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风格化无限画布 M7.22
项目介绍与案例解析

把参考素材、视觉规则、主题、生成结果和审核意见放进同一画布，支持连续制作一组风格统一、内容不同的

AI 视觉素材。

本人工作

本人负责需求拆解、流程设计、AI 辅助应用开发、团队使用支持与版本迭代。使用现有开发框架与第三方模型服

务，重点工作是把实际制作问题转成可用的工具流程。

原项目眼妆画布截图：读取已保存的历史结果，本次不重新调用模型。
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制作背景
在广告与风格短片制作中，难点常常出现在连续生产：一张满意的图已经生成，下一张却换了材质、人物尺度或

构图。多人协作时，还需要解释哪些要求应保持、哪些内容可以变化，以及上次为什么没有采用某个结果。

提示词分散，复用依赖记忆

参考图、提示词和输出文件分布在不同窗口与文件夹中。换一个主题往往需要重新找素材、复制规则、检查参数。

项目将这些内容按节点连接，让输入、规则、主题与结果的关系可以直接看到。

审核只停留在单张图上

“眼部结构要清楚”“大场景缺少尺度对比”等意见如果只写在聊天里，下一轮制作仍可能重复出现。工作台把

问题类型、审核意见及原始结果绑定起来，供后续规则维护使用。

改内容时容易带偏画风

把人物、场景、构图和材质写在同一大段提示词中，修改主题时可能连带改变已经稳定的视觉表现。M7.22 将跨

主题的视觉规则与具体内容约束分开管理。

项目目标与本人工作

目标是让创作者少做重复整理，更集中地判断内容和画面质量。本人从日常制作中的问题出发拆解需求，设计节

点关系、审核路径与发布流程，再借助 AI 辅助开发完成应用实现和迭代。工具负责组织与执行，画面取舍和规

则发布仍由人判断。
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制作思路
先固定应保持的视觉规则，再扩展可以变化的主题；先用预览比较方向，再制作单图和视频；审核结果沉淀成下

一轮可复用的规则。画布展示的是完整制作链路，而不是孤立的生成按钮。

把参考拆成可执行的约束

从代表性图片或视频中提取构图、色彩、材质、光影与主体关系，再人工校订。例如眼妆需要保留真实眼球与睫

毛结构，同时让皮肤上的山水保持手绘笔触；国风大场景则需要建筑层次、人物尺度和远近雾气共同建立空间感。

风格、内容、参数分层

风格层记录可跨主题复用的材质、渲染与构图机制；内容层记录人物、物件、地点、动作与事件；生成配置记录

模型、画幅和尺寸。这样可以只换莲池或山河主题，同时保留同一套眼部机位与绘制质感。

先比较方案，再进入制作

主题可展开为多组方案或九宫格预览。满意的镜头可以锁定，修改时优先调整未锁定部分；选中具体格子后再生

成独立图像。图片结果可以直接连接视频节点，用主图、参考和动作描述继续制作。

审核形成闭环，发布保留控制权

审核通过的图片作为正向视觉证据；未通过结果使用文字意见说明问题，避免把错误画面当作风格示范。系统只

处理新反馈，形成可编辑草稿，展示与正式规则的差异。人工确认后才发布，需要恢复时再生成一个新的历史版

本。
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功能拆分
功能按真实制作顺序拆分。每一部分都对应一个输入、一项操作和一个可交给下一环节的结果。

参考素材管理

输入图片或视频，支持选择、拖入与粘贴；选择代表性素材建立初始风格。保留素材来源与引用关系，减少重复

导入。交付给下一环节的是经过选择的参考集合，而不是没有筛选的大量图片。

制作要点：需求梳理、素材组织、交互流程设计

参考素材面板：导入、分配职责与选择学习素材。
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功能拆分
风格与内容规则

视觉风格与人物、场景要求分别编辑和发布。规则可设置优先级、启用状态并查看差异，提示词按层组合。主题

变化时可以保留稳定画风，修改内容也能明确影响范围。

制作要点：视觉分析、提示词结构化、一致性控制

风格维护面板：视觉风格与内容场景分开编辑。
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功能拆分
主题与分镜预览

从共同方向扩展主题，九宫格用于比较构图与镜头安排；可以逐格编辑并锁定满意方案。先在预览阶段确认方向

，降低把不合适方案带入后续制作的概率。

制作要点：主题延展、镜头规划、方案筛选

主题迭代面板：同一视觉方向下的多个候选主题。
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功能拆分
单图生成与批量配置

选定主题或格子后生成独立图像，统一模型、画幅与尺寸的配置入口。保留历史输出并支持批量下载；单次任务

的问题可定位到对应节点，不需要重新组织整个项目。

制作要点：流程标准化、批量制作、结果追溯

单图配置面板：统一模型、画幅、尺寸与批量数量。
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功能拆分
审核反馈分组学习

同一批审核中，决定、问题类型和意见相同的结果合并显示，但保留每个结果的来源。只吸收上次维护后新增的

反馈；通过图作为正向证据，拒绝图只保留问题文字。输出先进入草稿，不自动替换正式规则。

制作要点：质量控制、经验沉淀、人机协作边界

历史结果面板：结果预览、运行记录与审核入口。
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功能拆分
视频节点与任务队列

图片可直接连接视频节点；结合主图、指导方向与可选参考，编写动作、运镜和节奏提示词。视频提示词任务进

入持久化队列，默认最多并发 3 个，刷新后可以恢复状态。已有成功记录包含 Seedance 2.0；模型入口可扩展

不等于本次已验证全部模型。

制作要点：图生视频流程、镜头表达、任务状态设计

视频配置面板：引擎、模型、时长与参考设置；本次未调用模型。
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功能拆分
历史版本与回滚

风格和内容各自保留版本，生成记录引用当时的规则快照。回滚将历史内容复制为新的递增版本，保留修改过程。

便于解释某个结果使用了什么要求，也方便恢复已验证的风格。

制作要点：版本管理、问题定位、协作可追溯性

版本历史面板：查看草稿、发布入口及历史版本。
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功能拆分
运行效率与状态反馈

后续性能补丁把分散任务查询改为批量恢复，空闲时减少刷新频率，生成结果采用浏览器缓存；数据无变化时减

少重复渲染。这里说明原项目的实现思路，本次截图演示没有重新执行完整模型调用或复测原版本性能报告。

制作要点：问题分析、AI辅助开发、性能优化意识

节点状态面板：展示任务状态与诊断信息；不是性能测试报告。
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使用案例
选择眼妆与国风大场景两种不同尺度的视觉任务，说明如何把审美目标拆成规则、扩展主题并检查结果。

眼妆：固定主体结构，扩展装饰主题

目标是制作女性向、干净明亮的国风眼妆系列。固定单眼微距、眉眼轴线与真实眼部结构，变化眼睑与皮肤上的

山河、莲池、云气和织锦内容。图像使用 GPT Image 2；当前展示的山河、莲池和九宫格均来自原项目保存的历

史输出。

眼妆的制作与检查重点

先用参考建立真实眼部与手绘表面相结合的规则，再扩展主题，比较九宫格与单图结果。检查虹膜、瞳孔、眼裂

和睫毛是否清楚，装饰是否遮挡眼睛，绘景是否保持手绘质感，亮片与珠饰是否有贴附关系。这里体现参考控制、

主体一致性、材质判断和系列化主题制作能力。
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使用案例｜国风大场景
国风大场景：用空间关系建立尺度

场景用于国风休闲产品的氛围与视觉吸引力展示。现有成片中，宫殿、庭院、巨型云体与神兽形成前中后景；小

尺度人物与建筑细节提供参照，远处雾气拉开层次。图像制作使用 GPT Image 2，视频制作使用 Seedance 2.0

，再通过后期组织镜头。

国风大场景的规则拆解

先确定主体与观看方向，再安排近景引导、中景建筑和远景天空；统一材质与主光，控制雾气遮挡和画面留白。

进入视频时，选择能保持建筑轮廓与空间关系的运动幅度，筛除结构跳变和主体尺度不稳的镜头。这里体现大场

景构图、光影空间、材质统一、镜头筛选与后期衔接能力。

案例来源与演示范围

眼妆是 M7.22 本地存档中的历史运行案例；国风大场景使用已有作品成片帧，配合规则拆解介绍，当前存档未

核对到这支成片的对应生成链路。原界面截图在独立副本中加载已有结果；本次不重新调用模型，网页也不提供

在线生成。

工作流使用记录

本人提供的团队使用记录：人均日均独立素材由 3–4 条到 10–12 条，单人单日峰值 25–28 条，不含衍生版本。

这是整个工作流使用前后的生产记录，不是 M7.22 单次升级的独立效果，也不是严格对照实验。

这个项目体现把创作需求转成工具流程的能力：既能描述画面要求，也能设计参考管理、批量制作、审核反馈与

版本迭代，让个人经验成为团队可以复用的制作方法。


