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风格化无限画布 V8.0 新功能使用说明
2026年10月8日

从界面更新到自由创作

V8.0 将自由创作画布接入统一工作台。两种画布共用项目入口、设置和主题；自由画布用文本、图片、视
频、音频节点组织创意，并通过连线传递上下文和参考素材。本手册按实际入口介绍 UI、积分管理和自由
画布的使用方法。

图 1 自由画布总览 文本目标、参考素材与生成节点组成一条制作链路

第一次使用的顺序

1. 双击通用版目录中的“启动通用版.cmd”，进入本地工作台。

2. 打开设置，选择主题；需要生成时配置自己的 ImageLibrary 与文本模型。

3. 打开左侧项目圆盘，点击“新建项目”，将默认工作区设为“自由创作画布”。

4. 添加节点或导入素材，填写提示词并连接参考输入，检查参数后生成。

阅读顺序：第 2–3 页介绍界面与项目；第 4–6 页介绍积分和模型配置；第 7–12 页介绍自由画布。积分截
图使用虚构演示账号与余额。
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02 统一主题与玻璃界面
右上角“设置”中的“界面外观”集中管理主题与项目排列方式。原版和自由画布会使用同一主题，切换
后即可看到效果。

图 2 界面外观设置 主题、项目排列与节点显示调整

主题 主要视觉

深色 蓝灰底色与粉紫玻璃高光

明亮 米白底色与橙金强调色

糖果 粉色与薄荷绿的果冻玻璃

汽水 青蓝与亮黄的透明材质

樱桃 樱桃红与紫色高光

操作：选择主题按钮；选择“项目圆盘”或“列表胶片”；按需调整节点宽度、标题、简介及弹出面板字
号，观察预览。设置自动保存为本机偏好，“恢复默认”可恢复外观默认值。

自由画布新增网格点、磨砂标题标签和 Agent 液态玻璃。鼠标进入画布后使用主题色光标，按钮与文本选
择也有对应样式；悬停节点会轻微浮起、边缘发光，空白区域会出现集中而柔和的圆形渐变光。
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03 项目圆盘与双工作区
左侧半圆按钮打开项目圆盘。项目唱片标明工作区类型；点击封面切换项目，滚轮或方向键浏览其他唱片。
明亮模式的入口、圆盘和工具键已统一为暖色玻璃。

图 3 明亮项目圆盘与新建项目窗口

新建自由创作项目

1. 打开圆盘，点击带加号的“新建项目”。

2. 填写项目名称与简介，选择默认画幅。

3. 在“默认工作区”中选择“自由创作画布”，点击“创建项目”。

风格化画布适合学习素材、风格圣经、主题与分镜等既有流程；自由画布适合从创意或素材直接搭建制作
链路。已有风格化项目可在唱片的“…”菜单中选择“复制为自由创作”，得到一个新的自由项目。

同一“…”菜单提供“重命名与设置”“归档”“删除”。删除项目需要输入项目名称确认。自由画布同
样使用主应用的设置与积分入口。
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04 查看积分与切换账号
打开项目圆盘，点击中间的“积分查询”工具键进入“积分统计”。每张账号卡片展示独立余额，标有“
当前账号”和“使用中”的卡片是后续新建调用使用的账号。

图 4 积分统计演示 账号名称及全部积分数值均为虚构数据

字段 怎么看

可用积分 服务当前返回的可用余额

总额度 服务返回的总额度，周期以平台为准

已使用 服务已计入使用的积分

占用中 服务标记为占用的积分，实际结算以平台为准

1. 点击右上角刷新图标，重新读取各账号积分。

2. 需要改用其他账号时，在对应卡片点击“切换”，确认它出现“当前账号”。

切换只影响后续新建调用。已有任务的查询和重试仍按创建时的账号归属处理；积分不足不会自动换号。
显示“--”或“额度未读取”表示查询未完成或失败，不能按余额为零理解。
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05 添加账号与积分服务条件
积分面板新增“添加账号”，可把自己的已有 17tcw API Token 加入本机账号库。它是添加账号的入口，
充值和计费规则仍由平台提供。

图 5 添加账号表单演示 Token 输入保持空白

1. 在“积分统计”右上角点击“添加账号”。

2. 填写便于识别的账号名称，粘贴 Token 本身。Token 默认隐藏，眼睛按钮可临时查看。

3. 点击“保存账号”，等待成功提示，随后检查列表与积分。

4. 如需使用该账号，在其卡片上手动点击“切换”，核对“当前账号”标记。

通用版的接入条件

账号与积分功能依赖额外的本地账号管理服务，默认在本机 4391 端口。通用包没有附带开发者账号服务、
账号库或凭据；换到其他电脑时，需要自行安装并运行兼容服务，或使用设置中的 ImageLibrary 凭据入
口配置自己的访问凭据。

服务未启动时，先检查本地管理服务，再刷新积分。若保存提示结果不确定，先刷新账号列表确认是否已
添加，再决定是否重试。账号库使用本机加密保存；迁移到其他 Windows 用户后应重新配置。

界面提示“添加后不会自动切换账号”。保存后以“当前账号”标记为准；只有需要改变后续调用账号时
才手动切换。
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06 配置图片视频与文本模型
生成前打开右上角“设置”。ImageLibrary 用于图片和视频任务；文本模型用于文本生成、Agent 对话
及相关提示词处理。两个服务分别配置。

图 6 文本模型设置 服务地址、模型名称和 API Key 分别填写

1. 切换到“ImageLibrary”，填写自己的服务地址与 CLI Token；本机已有账号服务时，也可查看账号及
可用积分。

2. 切换到“文本模型”，填写 OpenAI 兼容服务地址、实际模型名称与 API Key。

3. 选择“仅本次使用”或“记住凭据”，点击“测试连接”，确认可连接后保存。

“仅本次使用”在后端进程中临时保存，重启后需重新填写；“记住凭据”使用本机 Windows 用户加密。
模型目录会随服务与账号能力变化，截图里的模型和尺寸仅代表演示时的界面。

“17tcw 优化提示词”需要支持 prompt optimize 的 CLI 扩展。通用包自带的原版 CLI 0.8.0 没有该命令
，不能只凭按钮存在就认为已经可用。优化失败时保留原提示词。
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07 添加节点与移动画布
自由画布底部操作台的加号提供四类节点和素材上传。通过加号新建的节点位于当前视角中央，不会再跳
到远处；在空白处右键新建或直接拖入文件时，使用指定落点。

图 7 添加节点和上传素材入口

节点 常见用途

文本 写创意、镜头、大纲或提示词，也可调用文本模型

图片 导入参考图、查看图片或配置生图任务

视频 导入参考视频、播放或配置视频任务

音频 导入、预览音频及作为支持模型的参考输入

操作：点击节点展开编辑区；拖动标题标签移动节点；在空白区域拖动可框选，Shift 可多选。按住空格拖
动，或使用鼠标中键拖动来平移画布；右下角“+”“-”控制缩放，适应视图按钮用于找回整张画布。

新建节点前，先把视角移动到希望继续创作的位置。音频生成按钮当前不可用，音频节点支持上传与播放。
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08 图片节点与统一输出尺寸
点击图片节点，在下方编辑区填写提示词并选择模型。“输出尺寸”把比例和尺寸放进同一个菜单，一次
选择即可同步参数。可用选项按模型目录显示。

图 8 图片输出尺寸菜单 演示模型显示横版与竖版像素尺寸

1. 先选择图片生成模型，再打开“输出尺寸”，选择所需比例与像素尺寸或档位。

2. 点击“参考”选择素材，或点击“上传”导入到当前节点；也可连接上游参考节点。

3. 点击滑杆图标“节点参数”，设置名称及模型支持的质量等参数。

4. 用三角形“结构预演”检查链路；准备就绪后再点击向上箭头“生成”提交真实任务。

结构预演生成本地占位结果，用于检查输入结构，不调用真实图片供应商；真实生成可能消耗平台积分。
像素尺寸或素材实际宽高会影响节点预览比例，切换模型后应重新检查输出尺寸。
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09 视频模式与参数设置
点击视频节点后选择模型，再打开“视频生成模式”。菜单按模型原生用途组织，模型不支持的模式会受
限或隐藏。

图 9 视频生成模式与节点参数

模式 准备什么

首尾帧 用图片首帧确定起始画面，支持时可追加尾帧

全能参考 提供文字和参考素材；图片、视频、音频支持情况由模型决定

视频修改 为支持该模式的 Seedance 2.5 提供原视频与修改要求

1. 选定模型和模式，填写动作、运镜及时间顺序。

2. 选择“输出尺寸”；点击时长或“节点参数”设置时长，用声音按钮控制输出声音。

3. 添加参考素材，并按当前模式设置首帧、尾帧或参考角色。检查界面反馈后进行结构预演或真实生成。

首尾帧使用图片，不能与普通参考混用。参考素材种类、数量、时长和输出分辨率均以当前模型支持项为
准。未生成成功的图片节点不能提供真实视频主图；应先获得可用结果，或直接连接已导入的图片素材。
当前菜单不提供视频延长。
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10 连线素材与媒体预览
从上游节点右侧连接点拖到下游节点左侧连接点，建立输入关系。文本可提供上下文，图片或其他媒体可
作为参考；下游能否使用某种输入由任务模式与模型能力决定。

图 10 图片放大预览 顶部可缩放、查看原尺寸或适应窗口

图 11 素材库支持按名称搜索和类型筛选

导入：从底部加号选择上传图片、视频或音频；也可把一张或多张图片、视频拖入空白画布，自动创建素
材节点。导入后打开“素材库”，搜索或筛选素材，点击素材可绑定到匹配的选中媒体节点；没有匹配节
点时创建对应节点。

预览：图片和视频节点会随实际内容比例调整形状。点击标题旁的放大按钮；图片也可双击打开。图片支
持缩放和拖动，视频保留播放位置；按 Esc 或点击关闭按钮返回。

修改链路：点击连线选中，按 Delete 或 Backspace，或使用底部“删除所选”。多选节点和连线可一起
删除，随后用撤销恢复；在输入框内编辑时，这些删除键仍用于编辑文字。
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11 Agent 浮窗与计划协作
底部机器人按钮打开独立 Agent 浮窗。窗口使用主题液态玻璃；拖动顶部移动，拖动右下角调整大小，顶
部可最小化或关闭。Agent 的文本调用需要先配置自己的文本模型。

图 12 Agent 设置与消息输入 演示请求尚未发送

1. 打开 Agent 设置，选择“整个画布”或“目标节点”；目标节点模式中指定需要协助的节点。

2. 可从浮窗两侧连接点连接目标与上下文节点，或通过回形针添加附件。

3. 在消息框描述目标并发送，也可按 Ctrl+Enter。需要结构方案时，点击“生成结构计划”。

4. 收到“待应用计划”后查看操作说明，选择“应用”或“拒绝”。应用后的画布改动可用顶部撤销按钮
检查和回退。

顶部加号开始新对话，时钟图标打开历史会话，滑杆图标设置作用域与自主度。应用计划后仍需检查节点
提示词、模型、参考输入及参数，再决定生成。
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12 多画布保存历史与交付
自由项目可容纳多张画布。顶部“画布”下拉用于切换，旁边新建按钮创建下一张画布。内容自动保存，
切换前先确认左上角出现“已自动保存”。

图 13 生成历史会区分结构预演与真实任务

历史与下载：底部“生成历史”列出运行状态；展开记录可定位节点、恢复结果、放入画布、下载或重试。
底部“下载选中结果”导出所选节点的可用结果，“下载画布结果”处理当前画布结果；顶部“导出
JSON”用于导出画布结构。JSON 不等于完整项目和媒体备份。

快捷键 操作

Ctrl+Z / Ctrl+Shift+Z 撤销 / 重做

Ctrl+A / Shift 全选节点 / 配合点击多选

Ctrl+C / Ctrl+V 复制 / 粘贴节点，所选节点间连线一起保留

Delete / Backspace 删除选中节点或连线

空格并拖动 / Esc 平移画布 / 关闭菜单或预览

遇到问题时

节点找不到：使用适应视图，或先移动视角再创建。积分读取失败：检查额外本地账号服务并刷新。生成
按钮不可用：检查模型、提示词、参考角色和输入校验提示。

保存提示冲突：避免在多个页面同时编辑同一张画布，先保留当前编辑内容并按界面提示重新加载。生成
切图后未显示：回到任务所属画布查看历史，迟到结果按原画布处理。

完整备份时等待真实任务结束，停止服务，再备份整个 data 目录。通用版用“停止通用版.cmd”结束运
行。提示词优化依赖 CLI 扩展，音频生成仍未接入；其他功能的可用性取决于自己的服务配置和模型权限。


